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Creeu espais atractius i funcionals dins de la

biblioteca que permetin fer-hi diferents tipus Una bona manera de fer-ho és conéeixer
de lectura: informativa, d’estudi, informal... qui hi ha al darrere dels llibres que llegim.
Tingueu en compte els diferents perfils lectors Compartiu les lectures per mitja de

de Palumnat, és a dir, les seves preferéncies canals de booktubers i booktrailers, o
per tematiques i generes concrets. per organitzar clubs de lectura virtuals.

que desenvolupem

de forma intima quan, per exemple, ens parem Creeu situacions agradables al voltant
a pensar en un fragment que ens ha agradat. del llibre i de la lectura.

Les lectures compartides afavoreixen aquesta
dimensiod social, alhora que permeten el
desenvolupament de la competéncia literaria.

Una de les activitats que més ensenya a
llegir és escoltar un adult que llegeix bé.

La lecturai els llibres poden ser un bon mitja Amb el vostre consell podeu
per coneixer el mén exterior i la realitat, i acompanyar els seus fills i filles en
també per conéixer-se millor un mateix. I’aventura de llegir.

I ACCEDEIX A LES DUES @Y L1710 Lol LIP3

a carrec de Monica Badia.

Monica Badia és mestra

i pedagoga. Ha treballat

durant molts anys en escoles,

com a tutora i coordinadora

de la biblioteca escolar. Ha

NO TE LES coordinat diversos seminaris

E d E &t PERDIS! sqzrefbiblioteques escolarls
: 1, ..;r_ X i ha _ormat docents en els
i - L L ambits de la competéncia

ﬁ. : @ lectora i les biblioteques
escolars. Des de fa alguns

e anys, és la coordinadora del

-l Programa de Biblioteques
= Escolars de Catalunya.
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combeleditorial.com/miafantasia

_ AGUSANDMONSTeRS.COM

- 1 T -~



BITMAX&ECO

LA SERIE PER A PRIMERS
LECTORS DE L’EDITORIAL
COMBEL.

LA PRIMERA NOVEL:-LA GRAFICA PER A PRIMERS LECTORS

E
s un pont perfecte entre PER LLEGIR A

0> . . . .
I'album il-lustrat i les novel-les infantils. CASA 0 A LAULAI

Ofereux la diversitat fo::mal iels . UNA SERTE
nivells de lectura propis de la novel-la grafica. IDEAL PER A

. . NENS I NENES

Els lectors hi trobaran personatges amb qui A PARTIR DE .
. e : N RTIR CANTA LA CANGS
identificar-se i grans dosis d'aventura, humor, 6 ANYS! FAS ANVS!
imaginacio, fantasia i conflictes adequats a la seva edat.

Mostra un mén on conviuen animals i éssers fantastics,

i resolen de manera divertida i civilitzada
els seus conflictes mentre defensen l'entorn.

BITMAXSCO TE RECURSOS!
Descobreix=los 2 COMBELEDITORIAL.COM/BITMAX!

Accedeix a ' LRt del web BITMAX&CO i descobreix els nous
recursos pedagogics per dinamitzar la lectura associats a la serie de llibres.

Bicmaxpropostes

Un conjunt d’activitats per incentivar la lectura i acompanyar els nens i les nenes en |la millora
de I’habit lector. Lectures en veu alta, escriptura creativa, creacid artistica, audiovisuals...
Comparteix amb els lectors experiéncies

agradables al voltant de la lectura!

Recwrsos digitals
1 imEerackive

Activitats multimeédia ltudiques que
ofereixen al lector una nova dimensié de
la série: conéixer de més a prop els

autors i els personatges principals, i

també satisfer la seva curiositat respecte
a les referencies literaries i culturals que
apareixen en els diferents titols de la série.

| també hi ha 2Wies de leckwra amb
fitxes d’activitats adaptades al model de VOLS VEURE ELS
competencies i directrius de PIRLS. BITMAX

INTERACTIUVUS?



BITMAX
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ARRIBER LES BITMAXPROPOSTES!

Sollicita gratis el de BITMAX&CO amb tot el
material pedagogic que els ajudara a descobrir el plaer de llegir!
Demana’l a comercial@combeleditorial.com.

A partir de 6 anys

El robok del bese

Primer llibre de |a série Bitmax&Co, on coneixeras en Bitmakx, DESCORREIX-LES!
en Wagner, la Mus i els seus amics del Bosc Blau.

Bemvimguks al Bose Blaw!

Poster amb tots els personatges de la série, per descobrir-los tot jugant, i
el codi QR amb la can¢é Bitmax, el robot del bosc.

Els Bicmaxrepkes
Concursos escolars de Bitmax&Co.

Diaris del Bose Blav

Fulls informatius amb diferents seccions que inclouen noticies de la serie,
aixi com l'actualitat del Bosc Blau.

Les 10 Bicmaxpropostes
Per conéixer el Bosc Blau i estimar la lectura. Els Bitmaxreptes!

T hambé...

UN ESPAI AMB
RECURSOS DIGITALS
| BITMAXACTIVITATS
PER CADA TiTOL.

DEMANA GRATIS EL
TEU mALETI PEpAgdqic!




BEAVIAGUYTS
AL BOSC BLAV!

La Mus i en Wagner, una rata i un os,
troben un robot enmig de la carretera.
Decideixen emportar-se’l a casa i arreglar-lo.
El seu nom és Bitmax i té una professio
molt estranya: és ajudador! Amb els
habitants del Bosc Blau, viuran aventures i
ajudaran tothom que ho necessiti.

Integrat a la comunitat d’animals i éssers
del Bosc Blau, en Bitmax ajudara a
mantenir l'entorn i a solucionar els
conflictes que vagin sorgint. |, a més, fara
front als humans que visiten el bosc i,
sobretot, a I'Evo, un extraterrestre esquerp i
esvalotador.

Amb en Bitmax, la Mus i en Wagner,
descobriran que ajudar els altres és una
gran aventura.

ELS PROTAGOMISTES

Un robot ajudador, una rata espavilada

i un os bonhomids

Robot tossut i persistent. Es rapida, llesta i ironica. Tot
En un mén on els animals i la mandra, sempre fa costat
ocupen |'espai dels humans, a en Bitmax.

en Bitmax és el més huma
de tots.

AJUDAR ES UMA
ERAM AVERTURA!

Aventura, comédia i faula sén el marc
genéric de les histories de Bitmax&Co.

Cada titol de la serie desenvolupa un unic
conflicte de manera clara. Bitmax&Co

no és una successié de gags, sindé que
ens situa de ple en l'estructura narrativa
classica que presenta un conflicte, el
desenvolupaii el resol.

La diversitat formal de Bitmax&Co situa
el lector en un procés de descodificacié
que pot seguir sense perdre’s perque se li
ofereix la informacié de manera ordenada
i diversos nivells de lectura.

DESCOBREIX LA RESTA
DE PERSONATGES DEL
BOSC BLAU LLEGINT LA
COL-LECCI6 COMPLETA
DE BITMAX&CO!
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Patidor, ingenu i dol¢. Costa Extraterrestre irritant que
molt que s'enfadi, perd quan es dedica a molestar tothom.
s'enfada és terrible! I no es vol deixar ajudar!



ELS TITOLS DE LA SERIE
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1. El robot del bosc 2. Superporc 3. El drac d’or 4. Paolo, el gos pastor
LT LT (IR o L R
R LR 1 FS22LIT L 9 7884911016618 9 17884911016632

PVP 13,90€ PVP 13,90€ PVP 13,90€ PVP 13,90€

CANTEM
PLEGATS
LA CANGS!

'}E Elﬁgé

5. Salvem P’Evo! 6. La festa de I’Areta 7. Garfunkel en directe!

LI LI NI
B " 9 33 ICTED D g f3dea-lCEn T

DISPONIBLE
A PARTIR DE

BITMAXJOCS
de les formigues de la Mus en Ravel? Estimulacié de la creativitat,

ll ”I || !"ll Il |I ll ”I | !"lI! | I !" llll! ll u|l la Iégica, el jOC i... la diversio!
L LR LIy iy

788491
PVP 13,90€ PVP 13,90€ PVP 13,90€
PVP 8,90€

8. La guerra 8. Les cosines 8.0n és

018032

BITMAX PUZZLE GAME

BITMAX PUZZLE GAME, més que un joc és, de fet, un conjunt de
quatre jocs que parteixen d’'un puzle. Esta pensat per a jugadors

de quatre a vuit anys i permet escollir entre diversos nivells o B

de dificultat. A més, també ofereix la possibilitat de jugar amb ¥ = gﬁ . "'1
diferents modalitats: de manera cooperativa o competitiva. Sigui e r
com sigui, la diversié esta assegurada!

0|652733 853363 4]OCS EN UNA
MATEIXA CAPSA!

("
>
=
(0}
(o]
()
©
~
=
~
T
o]
<




MIA

Tantasia

a partir de 7 anys

LA NOVA SERIE

%

26.000

D’ELISENDA ROCA 1 BETOWERS!

ESCANEJA AQUEST CODT QR
1 ESCOLYA LA CANRCO!

-

Nascuda a Barcelona

el 1960, és periodista,
escriptora i directora
teatral. Ha dirigit, produit
i presentat programes de
radio i televisio. Es la veu
del mitic programa Saber
Vv Ganarde La2 de TVE i
col-labora en programes
de radio. Els seus darrers
llibres sén Dues dones
nues, escrit amb la
cineasta Maria Ripoll, i
Mia Fantasia. E/ secret
del drac.

*

El seu nom real és Beatriz
Torres i és de Ciudad
Real. Es va llicenciar en
Belles Arts i té un master
en il-lustracio. Ha
colllaborat amb diverses
revistes i editorials, i
també ha treballat en una
empresa de videojocs.
Una de les seves
maximes és crear
protagonistes més enlla
dels estereotips i que
serveixin per als petits
lectors del futur.




ELS PERSONATGES

‘ La Mia és una nena de sis anys, divertida, que parla amb
(o N — els seus animals i que esta a punt de comencar primaria
(E £ A .ﬂ____u' 3 a I’escola, on fara molts amics. Ah!, i un altre detallet: té
£l . : poders perque és una petita bruixa.
T o Hrd=
i

. Linus Fantasia Flordeneu Encantada
Es el pare de la Mia, un bruixot savi perd Es la mare de la Mia, una bruixa
molt despistat. poderosa i musical. Tot cantant, és

capac de fer encanteris sorprenents.
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Bowie Vinil Boleta Rosalia

Es la gossa de la Es el gat negre Es un hamster Es una aranya de
Mia, i és peluda, gue tota bruixa rodonet i rialler. potes llarguissimes
trapella i simpatica. ha de tenir. Llest i Li encanten les que tot ho veu i
Té un ull de color elegant, és capac¢ pipes i rodolar per tot ho controla.
blau i un altre de d’enfilar-se a terra. Es de color Es xerraire i una
color verd, per llocs increibles blau per culpa gran filadora.
aixo, els pares li i d’apareixer en d’un dels primers Les teranyines
van posar el nom els moments més encanteris de la que teixeix sén
d’un gran cantant inesperats. Mia. En Boleta esta precioses!

gue es veu que content de ser blau

també els tenia perqué li agrada

aixi. ser diferent.




ELS TITOLS DE LA SERTE
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1. QUINA AMIGA
MES ESTRANYA!

La Mia viu en una casa rara.
El seu pare és un bruixot
despistat i la seva mare és una
bruixa poderosa i musical. Tot
aixo, pero, els Casaquadrada,
gue son els nous veins, no ho
saben!, i ells sén tot ordre i
netedat. Quina sorpresa que
s’endura la Lia, la més petita
de la familia, quan entri en el
mon de la Mia i descobreixi la
seva magia!
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2. HI HA UN KRONK
A L’ESCOLA!

Es el primer dia d’escola de

la Mia! En Vinil, la Bowie,

la Rosalia i en Boleta volen
acompanyar-la. L’escola del
bosc és un lloc precids, pero,
just en creuar-ne la porta, la
Mia i la seva amiga s’adonen
que el cor del seu company
Tom s’ha tornat de pedra. Qué
poden fer per ajudar-lo?
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4. RESCATEM EN VINIL!

La Mia i els seus amics hauran
de convertir-se una altra
vegada en detectius! En Vinil
ha desaparegut. Fa dies que
no el troben. Se n’ha anat
perqué ha volgut o potser
I’lhan segrestat? Aconseguiran
descobrir on és i qué li ha
passat?
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5. EL SECRET DEL DRAC

Els gatets estan molt excitats.
Asseguren que han vist un
drac a les muntanyes i ningu
no els creu... Perd la Mia i els
seus amics s’afanyaran a
investigar si el que diuen els
menuts és cert i... s’enduran
una bona sorpresa.

L L
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3. EL FANTASMA
DE LES GOLFES

La Mia i els seus amics se’n
van d’excursié a casa de la
tieta Obdulia, una bruixa
molt peculiar: porta unes
ulleres enormes, li encanta
fer encanteris per canviar les
coses de color i riure. Perd

a casa de la tieta se senten
uns sorolls molt estranys que
venen de les golfes. La Mia
decideix pujar-hi, a veure
qué hi ha. Podran, ellai els
seus amics, resoldre el misteri
sense emportar-se un bon
ensurt? Vine i acompanya-la
en aguesta nova aventura!
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AGUS&MONSTERS

DESPERTA EL GUST PER LA LECTURA

Histories divertides i ocurrents

per a lectors y
de ritme agil i estil directe, que
enganxen el lector. Amb uns
personatges entranyables, descrits
amb humor a través d'il-lustracions
caricaturesques que juguen amb
Pexageracié. Es una combinacié
perfecta entre text i il-lustracio
que portara els nens i les nenes a
descobrir la magia de la lectura.

A banda dels llibres plens
d’aventures, la série es
completa amb una llibreta
monstruosa amb I'objectiu
que els més petits crein els
seus relats.

TOTS ELS SEGUR QUE Sf, HO HE REPASSAT
MONSTRES HI SOM TOTS? CINC COPS!
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SR. FLAT BREX CHEF ROLL HOLE

Monstre dels llibres Monstre de les deixalles Monstre de la cuina Monstre dels forats

OCTOSOL ZIRO DRA. VETER DRILOCKS

Monstre de la musica Monstre del no-res Monstressa dels animals Monstre dels cabells

PINTACA DR. BROT NAP

Monstre del metall Monstressa dels pinzells Malvat professional Aprenent de malvat
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LA NOVeL'LA GRAFiCA
Que FA 1eCTORS

EXIT INTERNACIONAL:
SERIE TRADUIDA A

22 LLENGUES

800.000

aprofitant la riquesa
de combinar textos i imatges.

idonis per a diferents graus
de competéncia lectora.

i Pargument del qual es basa
en el plaer de llegir per diversio i
no per obligacié.

DEeSCOBREIX-LOS A AGUSANDMONSTERS.COM!

Accedeix a | ClEIaTIaTE TP del web d’Agus&Monsters i descobreix els hous
recursos pedagogics per dinamitzar la lectura associats a la série de llibres.

Un conjunt d’activitats per incentivar la lectura i acompanyar els nens i les nenes en la millora
de I’habit lector. Lectures en veu alta, escriptura creativa, creacid artistica, audiovisuals...
Comparteix amb els lectors experiéncies
agradables al voltant de la lectura!

Activitats multimeédia ltudiques que
ofereixen al lector una nova dimensio de

la série: conéixer de més a prop els autors

i els personatges principals, i també satisfer
la seva curiositat respecte a les referéncies
literaries i culturals que apareixen en els
diferents titols de la serie.

| també hi ha amb — —
fitxes d’activitats adaptades al model de VOIS VeURre e1s E'E
competéncies i directrius de PIRLS. a5 li:;,';"
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ARRIBEN LES i
PROPOSTES MONSTRUOSES!

Sollicita gratis el d’Agus&Monsters amb tot el
material pedagogic que els ajudara a descobrir el plaer de llegir!

Escriu-nos i demana-te’l a comercial@combeleditorial.com.

El primer llibre de la col-leccid, on coneixeras ’Agus, DESCOBREIX-LES!

la Lidia i els seus inseparables amics, els monstres.
Hi trobaras totes les seves aventures.

Un diari amb articles interessants relacionats amb la col-leccio.
No et pots perdre L/Agus fa lectors i Salvem els llibres.

Es tracta d’'una guia d’animacio a la lectura.

Un espai amb recursos digitals i interactius que obre una nova dimensio
als titols de la col-leccid L’Agus i els monstres.

L
F‘EﬂPD-S-'I'I:S na HsTRUDS

Pl
RIBEN s l"’i "E‘ij

DEMANA EL
TEVU MALETI
PEDAGOGIC
GRATIS!
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NO ET PERDIS LES

AVENTURES DE L’AGUS T » 3 AGU
I ELS MONSTRES! R TN MO
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NOVES AVENTURES
PER AFAVORIR
LHABIT LECTOR!

A

Atencio al client:

Tel. 902 107 007
combel@combeleditorial.com

Segueix-nos a:

comBelL INIIEI
o @ #agusandmonsters

combeleditorial.com #bitmaxandco 27 990301 7 003554

LFC231



